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COMPLEMENTO A EDUCAGAO ARTISTICA (ARTES DIGITAIS)

Informacao-Prova Codigo: 97

2025 Tipo de Prova: Pratica

Duracao: 45 min.

Introducao

A prova de equivaléncia a frequéncia enquadra-se no ambito do artigo 28.° do Decreto-Lei n.° 54/2018,
de 6 de julho, ao abrigo do disposto nos artigos 25.°, 32.° e 36.° do Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de
julho e no Despacho Normativo n.° 2-A/2025, de 3 de marco. O presente documento tem quatro paginas
e divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.° Ciclo do ensino basico, da

disciplina de Complemento a Educacao Artistica (Artes Digitais), a realizar em 2025, nomeadamente:

¢ Objeto da avaliacao;

e (Caraterizacao e estrutura da prova;
e Critérios gerais de classificacao;

e Material;

e Duracao.

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEQ) e as
Aprendizagens Essenciais na disciplina de Complemento a Educacéo Artistica (Artes Digitais). A disciplina
é semestral e tem um carater eminentemente pratico. O trabalho pratico ou experimental produzido
com recurso ao software usado nas unidades, e o nivel performativo da realizacdo das tarefas, constituem

o dominio de avaliacao.
A prova permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova pratica de duracao limitada.
A prova avalia a aprendizagem nos dominios:
e Investigar e Experimentar;
e Colaborar e Criar.
A Prova incide sobre os seguintes temas:

e Desenvolvimento de aplicacdes para dispositivos moveis - Apps;

e Programacao de robots.
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Caracterizacao e estrutura da prova

A prova é constituida por dois grupos, sendo utilizados diferentes programas aplicacionais (softwares)
em cada um dos grupos.

De acordo com o disposto no n.° 10 do artigo 12° do Despacho Normativo 1-D/2016, de 4 de marco, com
a atual redacao conferida pelo Despacho Normativo n.° 2-A/2025, de 3 de marco, a classificacao da prova
€ expressa na escala percentual de 0 a 100, sendo a classificacao final convertida de acordo com as

disposicoes regulamentares aplicaveis a oferta educativa e formativa, ou seja, na escala de 1 a 5.

A prova inclui itens de resolucao pratica no computador, os quais recorrem a utilizacdo de softwares de
desenvolvimento de aplicacdes para dispositivos moveis (APP Inventor) e programacdo de robots mBot
(MakeBlock).

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos ou recursos, ou ainda ficheiros de suporte aos

softwares utilizados.

Os itens podem envolver a mobilizacdo de conteldos relativos a mais do que um dos dominios

contemplados nas Aprendizagens Essenciais consideradas para o 7.°, 8.° e 9.° anos do ensino basico.

A sequéncia dos itens pode nao corresponder a sequéncia dos dominios no programa e nos documentos

orientadores, ou a sequéncia dos seus conteldos.
A prova é cotada para 100 pontos.

A prova implica a presenca de um jlri e a utilizagdo, por este, de um registo de observacdo do

desempenho do aluno.

Subdominios:
Desenvolvimento de Aplicacbes para telemoveis - Apps (App Inventor)

¢ Criacao de diferentes ecras e mecanismos de navegacao;

e Criacao e programacao de botdes de acao;

e Utilizacao e programacao de diferentes tipos e categorias de componentes: interface,
organizacao, multimédia, conetividade, mapas e comunicagao;

e Programacao de componentes por blocos: utilizacao de ciclos, condicdes e diferentes estruturas
de dados;

e Utilizacao de componentes de media;

e Guardar e exportar projeto.

Programacao de robots mBot

¢ Montagem e configuracao de robots mBot;

e Compreensao do conceito de motores e sensores ao nivel do Arduino;
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e Programacao de motores e sensores com recurso a uma linguagem de programacao por blocos;
e Programacao de estruturas condicionais e repetitivas e operacdoes com variaveis;
¢ Criacao de diferentes niveis de interatividade;

e Guardar e exportar projeto.

A distribuicdo da cotacédo pelos dominios e unidades programaticas apresenta-se no Quadro |I.

Quadro | - Distribuicdo da cotacao

Dominios e Unidades Programaticas Cotacéo (em pontos)

Desenvolvimento de Aplicacées para

Grupo | Telemoéveis - Apps 50

Grupo Il Programacao de robots mBot 50

Investigar e
Experimentar
Colaborar e
Criar

A distribuicdo do nimero de itens e cotacao por item, segundo a sua tipologia, apresenta-se no Quadro
Il

Quadro Il - Tipologia, nimero de itens e cotacdo

. . . Numero de Cotagdes por
Tipologia dos itens itens item (em pontos)
Grupo | Itens de resolucao pratica 2a6 5e 25
Grupo I Itens de resolugao pratica 4a8 4e15

Critérios gerais de classificacao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios

especificos apresentados para cada item, sendo expressa por um ndmero inteiro.

Nos itens de resolucdo pratica no computador, os critérios de classificacdo apresentam-se organizados
por niveis de desempenho ou por etapas. A cada nivel de desempenho e a cada etapa corresponde uma

dada pontuacao.

A versao integral dos critérios gerais de classificagcdo sera publicada antes da realizacdo da prova, em
simultaneo com as instrucdes de realizacdo. O examinando deve respeitar sempre todas as instrucoes

relativas ao método a utilizar na resolucao de uma questao.

A resolucao apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, tanto nas justificacdes como no
cumprimento das recomendacdes. Caso contrario, serdo classificadas com zero pontos as etapas em que

as recomendacdes nao forem respeitadas.
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Material

Sera disponibilizado um computador, o software especifico para cada grupo da prova e um dispositivo de
armazenamento facultado pela escola.

Duracao

A prova tem a duracao de 45 minutos.
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