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Introducao

0 presente documento divulga informacéao relativa a Prova de Equivaléncia a Frequéncia do 3° Ciclo da
disciplina de Complemento a Educacao Artistica (Robotica e I1A), em cumprimento do estabelecido no
Despacho Normativo 3/2026, de 23 de fevereiro (Regulamento das Provas de Avaliacao Externa e das

Provas de Equivaléncia a Frequéncia dos Ensinos Basico e Secundario).

As informacdes apresentadas neste documento nao dispensam a consulta da legislacao referida e dos
documentos orientadores da disciplina.

O presente documento tem trés paginas e divulga informacdo relativa a prova de equivaléncia a
frequéncia do 3° Ciclo do ensino basico, da disciplina de Complemento a Educacao Artistica (Robotica e

IA), a realizar em 2026, nomeadamente:

¢ Objeto da avaliacao;

e Caraterizacao e estrutura da prova;
e Critérios gerais de classificacao;

e Material;

e Duracao.

Objeto de avaliacao

A prova tem como referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (PASEOQ) e as
Aprendizagens Essenciais aplicaveis a disciplina. A disciplina é semestral e tem um carater
eminentemente pratica e tecnologica. O trabalho pratico ou experimental produzido com recurso ao
software usado nas unidades, e o nivel performativo da realizacao das tarefas, constituem o dominio de

avaliacao.
A prova permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova pratica de duracao limitada.
A avaliacao centra-se nos seguintes dominios de aprendizagem:

e Investigar e experimentar;

e Criar e inovar;
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A prova incide sobre os seguintes temas:
e Compreensao dos conceitos basicos de machine learning;
e Utilizacao da ferramenta Google Teachable Machine;
e C(lassificacao de imagens em categorias visuais distintas;
e Criacao e treino de modelos de reconhecimento de imagem;

¢ Teste e exportacao do modelo treinado.

Caracterizacao e estrutura da prova

A prova consiste num unico grupo de itens de realizacdo pratica, com base na utilizacao do Google

Teachable Machine, recorrendo a imagens fornecidas pelo professor.

De acordo com o disposto no n.° 10 do artigo 12.° do Despacho Normativo 1-D/2016, de 4 de marco, com
a atual redacao conferida pelo Despacho Normativo 3/2026, de 23 de fevereiro, a classificacao da
prova € expressa na escala percentual de 0 a 100, sendo a classificacao final convertida de acordo com

as disposicdes regulamentares aplicaveis a oferta educativa e formativa, ou seja, na escala de 1 a 5.

A prova inclui itens de resolucéo pratica no computador, os quais recorrem a utilizacdo de softwares de

desenvolvimento de aplicacoes para a criacao de modelos de inteligéncia artificial.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos ou recursos, ou ainda ficheiros de suporte aos

softwares utilizados.
A prova é cotada para 100 pontos.

A prova implica a presenca de um jari e a utilizacdo, por este, de um registo de observacdo do

desempenho do aluno.
Subdominios:
e Criacao de um modelo com 3 classes visuais;
e Organizacao correta dos dados fornecidos;
e Treinamento do modelo;
e Validacao com novas imagens;

e Captacao de evidéncias do processo;

Exportacao do modelo e partilha do link de acesso.

A distribuicdo da cotacédo pelos dominios e unidades programaticas apresenta-se no Quadro |I.

Quadro | - Distribuicdao da cotagao
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Dominios e Unidades Programaticas Cotac&o (em pontos)

Desenvolvimento de modelos de

Grupo | inteligéncia artificial (IA) e

Investigar e
Experimentar
Criar e Inovar

A distribuicdo do nimero de itens e cotacao por item, segundo a sua tipologia, apresenta-se no Quadro
Il

Quadro Il - Tipologia, nimero de itens e cotacao

. . . Numero de Cotacbes por
Tipologia dos itens itens item (em pontos)
Grupo | Itens de resolucao pratica 8a12 5-10

Critérios gerais de classificacao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios

especificos apresentados para cada item, sendo expressa por um nimero inteiro.

Nos itens de resolucao praticos no computador, os critérios de classificacao apresentam-se organizados
por niveis de desempenho ou por etapas. A cada nivel de desempenho e a cada etapa corresponde uma

dada pontuacao.

A versao integral dos critérios gerais de classificacdo sera publicada antes da realizacdo da prova, em
simultaneo com as instrucdes de realizacdo. O examinando deve respeitar sempre todas as instrucées

relativas ao método a utilizar na resolucao de uma questao.

A resolucao apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, nas justificacdes e no cumprimento das
recomendacoes. Caso contrario, serdo classificadas com zero pontos as etapas em que as recomendacoes

nao forem respeitadas.
Material

Sao disponibilizados um computador, o software especifico - Teacheable Machine, e um dispositivo de

armazenamento facultado pela escola.
Duracao

A prova tem a duracao de 45 minutos.
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